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• Éveiller l’intérêt des élèves pour les sciences;
• Démysti�er les sciences pour les rendre 
 accessibles à tous;
• Amener les élèves à faire de belles 
 découvertes scienti�ques.

ACADÉMIE
SCIENTIFIQUE
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ÊTRE

ENGAGÉ;
ÊTRE

RESPONSABLE;

RESPECTER
L’ÉTHIQUE

SCIENTIFIQUE.
SE

DÉPASSER;

POUR DEMEURER AU SEIN DU 
DE L’ACADÉMIE, L’ÉLÈVE DOIT :

• Maintenir son rendement scolaire 
 et n’avoir aucun échec à son crédit;
• Respecter les valeurs du Collège :



PRÉSENTATION

LES AVANTAGES DU
PROGRAMME

L’équipe du CSJV est très �ère de 
vous présenter l’Académie scienti�que.
La programmation des activités permettra 
aux élèves de développer leur passion pour 
les sciences dans un contexte différent et
propice à alimenter l’esprit des plus
curieux.

NOS ENSEIGNANTS METTENT 
L’UNIVERS DES SCIENCES À LA PORTÉE 
DES ÉLÈVES PAR DES ACTIVITÉS 
DYNAMIQUES ET VARIÉES QUI 
TOUCHENT ENTRE AUTRES AUX 
DOMAINES DE LA BIOLOGIE, DE LA 
ROBOTIQUE, DE L’ASTRONOMIE, 
DE L’ÉCOLOGIE, DE LA TECHNOLOGIE, 
ETC.

L’Académie est offerte aux �lles et garçons 
de 1re à 4e secondaire. Elle s’adresse à tout 
ceux et celles qui désirent éveiller leur
curiosité scienti�que.

INFORMATION
Pour plus d’information, veuillez 
communiquer avec la directrice des 
services pédagogiques au poste 242.• Entre 50 et 70 heures d’activités  

 scienti�ques supplémentaires, par année,
 à l’horaire de l’élève;

• Plani�cation, supervision et encadrement 
 des activités par des enseignants de sciences 
 passionnés;

• Aucun cours manqué pour les activités 
 quotidiennes;

• Possibilité de participer à des événements 
 spéciaux et des sorties (Expo-sciences, 
 Centre des sciences, Planétarium, 
 Cosmodôme, musées, usine de �ltration, 
 insectarium, etc.);

• Activités de dissections;

• Robotique (introduction, concept, 
 programmation et fabrication d’un robot);

• Autres activités de sciences (chasse au 
 trésor scienti�que, conférence, observation 
 d’insectes, etc.);

• Foire des sciences expérimentales;

• Rallye scienti�que;

• Géocaching;

• Projet de fabrication d’objets technologiques, 
 électriques ou mécaniques (casse-tête, jeux 
 électriques, planche à roulette, etc.);

• Une foule d’expériences magiques, 
 délicieuses et explosives;

• Pour terminer, un spectacle de science!

S I  T U  R Ê V E S  D E  T ’A M U S E R  AV E C  L E S  S C I E N C E S  E T  D ’ O U V R I R  T E S  H O R I Z O N S ,  C E  P R O G R A M M E  E S T  P O U R  T O I !


